
Propósito
Experimentar con la densidad construyendo un submarino.  

Experimento para conducir
1. Trata de sumergir tu submarino (lata de cinta fotográfica) agregando monedas y agua hasta donde apenas se sumerja - si le quitas una moneda debe flotar.  

2. Ahora trata de hacer que tu submarino flote (sin quitarle monedas):  Agrega la mitad de una tableta efervecente a tu submarino y pon la tapadera.  Pon tu submarino en el agua con el agujero hacia arriba.  ¿Que ocurre?  Ahora intentalo con el agujero hacia abajo.  Cuenta hasta 20 - se requieren algunos segundos.    

3. Vacia el agua de tu submarino.  Enjuaga y seca el submarino y las monedas. 


Preguntas en que pensar

1. ¿Porque se unde o sumerge el submarino con el agua y las monedas?

2. ¿Que hace que el submarino flote a la superficie?

3. ¿Se unde o flota un submarino que contiene agua sin monedas?

4. ¿Qué gas es producido por la reacción de la tableta efervecente¿

Una explicación
Los submarinos usan cambios en su densidad para lograr sumergirse y para flotar otra vez.  Cuando tu submarino flota lleno de agua, las monedas aumentan su densidad sobre la del agua  hasta que se sumerge. La tableta efervecente produce el gas bióxido de carbono.  Cuando el agujero apunta hacia arriba, este gas se escapa y no hay cambio de densidad.  Cuando el agujero apunta hacia abajo, el gas empuja el agua hacia afuera, bajando la densidad del submarino y haciendolo flotar a la superficie.  Si hay demasiadas monedas (muy pesado), no es posible que flote, aún sin agua. 

Efervecer – emitir burbujas de gas al escaparse el gas de un líquido.  
